
SVI画像ファイルフォーマットについて 2007/8/27

ＦＲＭ形式はカメラモジュールまたはイメージセンサから出力されたデータをフレームごとに４０バイトのヘッダーが
付加されたもので、フレームの前にヘッダーが記録されます。
データ部はカメラから出力されたままを記録します。但しフレーム部のバイト数は６４で割り切れるようパディング
データが付加されています。
お客様でSVIview又はSVOgeneratorで読み込ませるために、SVIフォーマットに変換される場合はFRM形式を
推奨いたします。
以下に、FRM形式のSVI画像ファイルフォーマットの詳細を示します。(Y10:RAW-10bit)

ヘッダー部構成
0-3 画像幅
4-7 画像高さ
8-9 画像の階調（８、１０、１２）
10-15 予約（０）
16-19 フレーム番号（０から）
20-23 フレームデータバイト数（パディングを含む）
24-27 画像フォーマット(※)
28-31 タイムスタンプ（未使用）
32-39 予約（０）

データ部構成
ﾊﾟﾃﾞｲﾝｸﾞ Y(0,0) Y(1,0) Y(2,0) Y(n-3,0) Y(n-2,0) Y(n-1,0)

Y(0,1) Y(1,1) Y(2,1) Y(n-3,1) Y(n-2,1) Y(n-1,1)

Y(0,2) Y(1,2) Y(2,2) Y(n-3,2) Y(n-2,2) Y(n-1,2)

Y(0,3) Y(1,3) Y(2,3) Y(n-3,3) Y(n-2,3) Y(n-1,3)

Y(0,4) Y(1,4) Y(2,4) Y(n-3,4) Y(n-2,4) Y(n-1,4)

Y(0,5) Y(1,5) Y(2,5) Y(n-3,5) Y(n-2,5) Y(n-1,5)

Y(0,m-6) Y(1,m-6) Y(2,m-6) Y(n-3,m-6) Y(n-2,m-6) Y(n-1,m-6)

Y(0,m-5) Y(1,m-5) Y(2,m-5) Y(n-3,m-5) Y(n-2,m-5) Y(n-1,m-5)

Y(0,m-4) Y(1,m-4) Y(2,m-4) Y(n-3,m-4) Y(n-2,m-4) Y(n-1,m-4)

Y(0,m-3) Y(1,m-3) Y(2,m-3) Y(n-3,m-3) Y(n-2,m-3) Y(n-1,m-3)

Y(0,m-2) Y(1,m-2) Y(2,m-2) Y(n-3,m-2) Y(n-2,m-2) Y(n-1,m-2)

ﾊﾟﾃﾞｲﾝｸﾞ Y(0,m-1) Y(1,m-1) Y(2,m-1) Y(n-3,m-1) Y(n-2,m-1) Y(n-1,m-1)

※画像フォ-マット
0 UYVY
1 RGB565
2 Y(RAW-8bit)
3 YUY2(YUYV)
4 YVYU
5 VYUY
6 Y10(RAW-10bit)
7 Y12(RAW-12bit)
8 UYVY16
9 VYUY16

ﾊﾟﾃﾞｲﾝｸﾞ

例）RAW-10bit時のFRM形式データの先頭112バイトのダンプ
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